REGULAMENT DE JOC - BILA 8 (8-BALL)

Meciurile din Liga de Biliard Class Lounge se desfasoara dupa regulile jocului Bila 8 (8-Ball), bazate pe
regulamentul oficial WPA (World Pool-Billiard Association), cu adaptarile prevazute in regulamentul
competitiei.

1. Obiectivul jocului
Bila 8 se joaca cu 15 bile obiect si bila alba.
Bilele sunt impartite in doua grupe:

* bile pline: 1-7;

* bile goale: 9-15;
* bila 8: bila neagra.

Fiecare jucator trebuie sa introduca legal toate cele 7 bile din grupa sa, dupa care poate juca bila 8.

Jucatorul care introduce legal bila 8 in buzunarul anuntat castiga frame-ul.

2. Asezarea bilelor

Cele 15 bile sunt asezate in triunghi, cat mai compact.

Bilele din triunghi vor fi asezate tinand cont de insemnele existente pe suprafata mesei.
Bila 8 se pozitioneaza in centrul triunghiului, imediat sub bila din varf.

in cele doud colturi din spate ale triunghiului trebuie sa se afle o bild plin& si o bild goal3.

Restul bilelor se asaza aleatoriu, fara un model intentionat.

3. Stabilirea jucatorului care sparge

Prima spargere se stabileste prin tragere la sorti.

Apoi, spargerea alterneaza intre jucatori la fiecare frame, indiferent de rezultatul frame-ului
precedent.

4. Spargerea

La spargere, bila alba se pozitioneaza in spatele liniei de cap.
Pentru ca spargerea sa fie legal, trebuie indeplinita cel putin una dintre urmatoarele conditii:

+ sa fie introdusa cel putin o bila obiect; sau
* minimum 4 bile obiect sa atinga una sau mai multe mante.



Daca spargerea este legala si jucatorul introduce una sau mai multe bile fara sa comita fault, acesta
continua jocul.

Introducerea unei bile la spargere nu stabileste grupa jucatorului. Masa ramane deschisa.

5. Spargere ilegala
Daca la spargere nu intra nicio bila si mai putin de 4 bile obiect ating manta, spargerea este ilegala.
Adversarul poate:
1. accepta pozitia bilelor si continua jocul;
2. solicita reasezarea bilelor si efectua el spargerea;
3. solicita reasezarea bilelor si permite aceluiasi jucator sa sparga din nou.
6. Bila 8 introdusa la spargere
Introducerea bilei 8 la o spargere legala nu inseamna castigarea automata a frame-ului.

Jucatorul care a spart poate alege:

* repozitionarea bilei 8 si continuarea jocului din pozitia existenta; sau
* reasezarea tuturor bilelor si o noua spargere.

Daca bila 8 este introdusa la spargere si, in acelasi timp, bila alba este introdusa in buzunar, adversarul
beneficiaza de optiunile prevazute de regulile de spargere.

7. Masa deschisa

Dupa spargere, masa este deschisa, indiferent de bilele introduse la spargere.
Cat timp masa este deschisa, grupele de bile pline si goale nu apartin inca niciunuia dintre jucatori.

Grupa unui jucator se stabileste numai dupa ce acesta introduce legal o bila anuntata Intr-un buzunar
anuntat, dupad spargere.

Din acel moment, jucatorul va juca grupa respectiva pana cand toate cele 7 bile sunt introduse.

Adversarul primeste automat cealalta grupa.

8. Loviturile anuntate

Bila 8 este un joc cu lovituri anuntate.
Pentru loviturile evidente nu este necesara anuntarea fiecarui detaliu.

in cazul unei lovituri care nu este evidents, jucatorul trebuie sa indice bila si buzunarul in care
intentioneaza sa o introduca.



Nu este necesara anuntarea mantelor, ricoseurilor sau a altor detalii ale traseului.

9. Continuarea jocului

Un jucator Tsi continua vizita la masa atat timp cat introduce legal bile din propria grupa in buzunarul
anuntat si nu comite fault.

Daca nu introduce legal bila anuntata sau comite fault, jocul trece la adversar.

10. Lovitura legala
Dupa stabilirea grupelor, bila alba trebuie sa atinga mai intai o bila din grupa proprie.
Dupa acest contact, trebuie sa se intample cel putin una dintre urmatoarele:

* 0 bila sa fie introdusa Tntr-un buzunar; sau
* bila alba ori orice bila obiect sa atinga o manta.

Daca niciuna dintre aceste conditii nu este indeplinita, lovitura reprezinta fault.

Dupa ce jucatorul si-a introdus toate bilele din grupa, bila 8 devine bila sa obiect legala.

11. Lovituri combinate

Loviturile combinate sunt permise.
Atunci cand grupele sunt deja stabilite, bila alba trebuie sa atinga mai intéi o bila din grupa jucatorului.

Cat timp masa este deschisa, pot fi folosite bile din oricare dintre cele doua grupe pentru realizarea
unei lovituri legale, conform regulilor jocului.

12. Lovitura de siguranta - ,,Safety”

Un jucator poate declara o lovitura de siguranta (safety).

Dupa executarea acesteia, randul trece la adversar, chiar daca in urma loviturii a fost introdusa legal o
bila.

Bila introdusa in urma unei lovituri de siguranta ramane in buzunar.
13. Bila alba introdusa in buzunar
Introducerea bilei albe Tn buzunar reprezinta fault.

Jocul trece la adversar, care primeste bila alba in mana (ball in hand).



14. Bila alba in mana - Ball in Hand

Dupa un fault standard, adversarul primeste bila alba Tn méana.

Aceasta poate fi pozitionata oriunde pe suprafata de joc a mesei, cu exceptia situatiilor speciale
prevdzute pentru spargere.

Jucatorul poate repozitiona bila alba Thainte de executarea loviturii, atat timp cat nu a inceput efectiv
lovitura.

15. Atingerea unei bile gresite
Dupa stabilirea grupelor, bila alba trebuie sa atinga mai intai o bila din grupa proprie a jucatorului.

Daca bila alba atinge mai intai o bila a adversarului sau bila 8, inainte ca jucatorul sa isi fi introdus toate
bilele proprii, se considera fault.

16. Lipsa contactului cu manta

Daca dupa ce bila alba loveste legal bila obiect:

* nicio bila nu este introdusa; si
* nicio bila de pe masa nu atinge o manta,

lovitura reprezinta fault.

17. Bile scoase de pe suprafata mesei

Scoaterea unei bile de pe suprafata de joc reprezinta fault.
Bilele obiect obisnuite scoase de pe masa raman in afara jocului, conform regulilor aplicabile.

Scoaterea bilei 8 de pe suprafata mesei in timpul jocului duce la pierderea frame-ului, cu exceptia
situatiilor speciale de la spargere.

18. Atingerea accidentala a bilelor

Atingerea sau deplasarea nepermisa a unei bile aflate in joc poate constitui fault.

Jucatorii trebuie sa evite atingerea bilelor cu mana, imbracamintea, tacul sau orice alt obiect in timpul
executarii loviturii.

in cazul unei situatii contestate, jocul se opreste si se solicitd decizia organizatorului inainte de
continuarea frame-ului.

19. Lovitura dubla si impingerea bilei

Lovirea de doua ori a bilei albe Tn cadrul aceleiasi lovituri (double hit) reprezinta fault.



De asemenea, Impingerea bilei albe cu varful tacului in locul unei lovituri normale (push shot)
reprezinta fault.

20. Bile aflate Tn miscare

Jucatorul nu poate executa urmatoarea lovitura pana cand toate bilele de pe masa nu s-au oprit
complet.

Executarea unei lovituri cat timp o alta bila se afla inca in miscare reprezinta fault.

21. Pozitia jucatorului
In momentul executdrii loviturii, jucitorul trebuie s& aiba cel putin un picior in contact cu podeaua.

Nerespectarea acestei reguli reprezinta fault.

22.Bila 8

Un jucator poate incerca introducerea bilei 8 numai dupa ce toate bilele din grupa sa au fost introduse.
Pentru bila 8 trebuie anuntat buzunarul in care aceasta va fi introdusa.

Introducerea legala a bilei 8 in buzunarul anuntat castiga frame-ul.

23. Pierderea frame-ului

Jucatorul pierde frame-ul daca:

« introduce bila 8 si comite fault in aceeasi loviturg;

* introduce bila 8 inainte de a elimina toate bilele din grupa proprie;
* introduce bila 8 intr-un alt buzunar decat cel anuntat;

* scoate bila 8 de pe suprafata mesei.

Aceste situatii nu se aplica In acelasi mod spargerii, pentru care exista reguli speciale.

24. Bile introduse accidental

O bila care intra intr-un buzunar fara sa fie bila anuntata nu este In mod normal repusa pe masa.

Daca lovitura anuntata nu a fost realizata legal, randul jucatorului se incheie, chiar daca o alta bila a
intrat accidental.

25. Situatie de blocaj

Daca ambii jucatori ajung intr-o situatie in care continuarea jocului nu mai este posibila fara pierderea
intentionata a frame-ului sau fara modificarea semnificativa a pozitiei si situatia este declarata blocata
conform regulilor, frame-ul se reia.



Bilele sunt reasezate, iar jucatorul care a efectuat spargerea initiala sparge din nou.

26. Joc nesportiv

Sunt interzise comportamentele care afecteaza intentionat desfasurarea normala a jocului, inclusiv:

« distragerea intentionata a adversarului;

* mutarea intentionata a bilelor;

* executarea intentionata a unui fault grav;

« interventia asupra echipamentului;

« comportamentul agresiv sau lipsit de respect;

+ intarzierea intentionata si nejustificata a jocului.

in functie de gravitatea situatiei, organizatorul poate aplica avertisment, pierderea frame-ului,
pierderea meciului sau eliminarea din competitie.

27. Situatii neprevazute si litigii

in cazul unei situatii neclare sau al unui dezacord intre jucétori, jocul trebuie oprit inainte de
executarea urmatoarei lovituri.

Jucatorii vor solicita interventia organizatorului sau a persoanei desemnate de acesta.
Decizia organizatorului este definitiva pentru desfasurarea competitiei.

Situatiile care nu sunt prevazute expres in prezentul regulament vor fi solutionate prin raportare la
regulile oficiale WPA pentru Bila 8 (8-Ball).

28. Acceptarea regulamentului

Prin inscrierea in Liga de Biliard Class Lounge, fiecare participant confirma ca a luat la cunostinta si
accepta regulamentul competitiei si prezentul requlament de joc.
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